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Educational institutions across the country are one of the main promoters in guiding our
children. The improvement of the same is in that they can be supported with a software that

helps in teaching learning. The objective of the research is the validation of the instrument as

an aid for the construction of knowledge in a more practical way and with a focus on the
management of ICTs, without neglecting the intervention of the teacher who is in charge of
directing the classes. The best way. A web application called educational software for learning
renewable energy and caring for the environment is proposed. With the development of this
software, more interest, attraction and enthusiasm for the knowledge of the subject under
investigation was achieved in the children and also a higher percentage of success in the test
cases.
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Resumen.

Las instituciones educativas de todo el pais son una de las principales promotoras en guiar a
nuestros nifios y nifias. La mejora de las mismas esta en que puedan ser respaldadas con un
software que ayude en la ensefianza aprendizaje. El objetivo de la investigacion es la
validacion del instrumento como ayuda para la construccion del conocimiento de una manera
mas practica y con un enfoque en el manejo de las TICs, sin dejar de lado la intervencion del
maestro persona encargada de que las clases se dirijan de la mejor manera. Se propone una
aplicacion web denominada software educativo para el aprendizaje de las energias renovables
y cuidado del medio ambiente. Con la elaboracidn de este software se logré en los nifios mas
interés, atraccion y entusiasmo por el conocimiento del tema que se investiga y ademas un
porcentaje mayor de éxito en los casos de prueba.

Palabras clave: Software educativo, aplicacion web, energias renovables, cuidado ambiental.
Introduccion.

En sus origenes de la Web surgieron cambios importantes, en la educacion se ha fomentado la
integracion de herramientas tecnoldgicas como el internet, las TIC y la World Wide Web, facilitando
asi la ensefianza a los nifios debido a que por curiosidad van experimentado y van adquiriendo nuevos
conocimientos (Ramirez y Pefia, 2011).

La Educacion Ambiental esta enfocada a los sectores sociales y econédmicos mas no a la educacion,
en especial en nifios menores a 5 afios que retienen la mayor parte de la informacion entregada
(Martinez, 2010) y es donde se puede generar conciencia, por lo que deberia incorporarse en el sistema
educativo de Ecuador ya que no existe una curricula para la ensefianza de energias alternativas,
eficiencia energética y cuidado ambiental (Ministerio del ambiente del Ecuador, 2018). Es necesario
impulsar caminos que posibiliten soluciones a las problematicas ambientales que son complejas en si
mismas, la educacion constituye una herramienta clave para comenzar a generar cambios profundos
culturales y sociales. (Avendafio, 2012)

La ley de curricula abierta permite integrar catedras de acuerdo a la necesidad institucional, cultura 'y
realidad social y para la ensefianza se ha permitido la utilizacion de metodologias (Vera, 2015) no
formales utilizando herramientas tecnologias, que aporten con el propdsito de ensefiar esta tematica
desarrollando asi destrezas y habilidades en los nifios. (Roca, 2015)

El software educativo, es un programa de computadoras que tiene por finalidad facilitar el proceso
de ensefianza —aprendizaje (Candelario, 2018), de esta manera se define al software educativo
como herramienta importante para el aprendizaje que hace uso de las tecnologias de
informacidn para lograr en el nifio el desarrollo de habilidades cognitivas (Niola, 2015).

Con el software implantado permitira generar habitos de eficiencia energética y concientizacion
ambiental en las nuevas generaciones a traves de la ensefianza en energias alternativas y cuidado
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ambiental. Hoy en dia la tecnologia es una de las herramientas primordiales por lo que una manera de
que los nifios aprendan es por medio de una aplicacion informatica

Metodologia.

A. Tematica ensefianza de las energias alternativas y ambiente

Con la elaboracion del software educativo se realizé un manual con el contenido para la ensefianza de
energias alternativas y ambiente a nifios con la colaboracion de una pedagoga para que realice una
revision y asi determinar el perfil del nifio al que va dirigido. (Castillo, 2008)

B. Metodologia de desarrollo

En el desarrollo del software educativo se utiliz6 la metodologia XP, la cual se divide en 4 fases como
son: Planificacién, Disefio, Desarrollo y Pruebas, ya que se considera una disciplina y principios
propios de las metodologias agiles. Existen cuatro valores que cumplen su papel como pilares en el
desarrollo de las metodologias (Saénz, 2020):

La comunicacién: En la metodologia XP la interaccion con el cliente es muy estrecha hasta el punto
que se le considera como parte del grupo de desarrollo.

La simplicidad: va desde disefios muy sencillos donde lo més relevante es la funcionalidad necesaria
que requiere el cliente, hasta la simplificacion del cddigo mediante la refactorizacion del
mismo.

La retroalimentacion: Se presenta desde el comienzo del proyecto, donde interactGan el
equipo de trabajo y el cliente, el equipo de trabajo dandole informacion del sistema al cliente y el
cliente aportando para la elaboracion del proyecto.

El coraje: El equipo de desarrollo debe estar preparado para enfrentarse a los continuos cambios
que se presentaran en el transcurso de la actividad.

C. Adquisicién de herramientas

Para la aplicacion del software educativo se utilizaron las herramientas jclic, Laravel 5, y como base
de datos MySql el presente sistema abarca tres modulos de juegos con lo que los nifios podran aprender
facilmente lo que es la energia solar, la energia edlica, y sobre el cuidado ambiental. (Alarcon, 2019)

D. Mddulos de la Aplicacion
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Como podemos verificar en la pantalla de presentacion podemos observar los respectivos modulos de
juegos con lo que el nifio aprendera acerca de energias renovables como podemos en la figura N° 1

Figura. No. 1 Pantalla de inicio del software educativo

Elaborado por: Grupo de investigacién

Para el juego de las energias alternativas el nifio debera armar el rompecabezas en este caso el sol que
representa la generacién de la energia solar como se muestra en la figura N°2

Figura. N° 02 Generacion de energia solar

Elaborado por: Grupo de investigacion
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En el siguiente modulo representa como se genera la energia edlica por lo que los nifios deberan
escoger los graficos iguales para ganar el juego como se muestra en la figura N° 03

Figura. N° 03 Generacidon de energia eélica

Elaborado por: Grupo de investigacion

De la misma manera tenemos el modulo de cuidado del medio ambiente donde los nifios deberan
escoger el tipo de basura con el tacho correspondiente como se muestra en la figura N°04

Fig. N°04 Cuidado Ambiental
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Elaborado por: Grupo de investigacion.

Cabe mencionar que el nifio puede manipular los juegos cuantas veces desee con la finalidad de
generar un reporte con el grado de aprendizaje mediante la utilizacion de la aplicacion.
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Resultados

Con el fin de saber si la aplicacion tiene el resultado debido, se puso en funcionamiento con la maestra
de grado y con la misma se creo 2 grupos de 20 estudiantes cada uno con el fin de indicarles la misma
asignatura a un grupo la aplicacion web (grupo A) y al otro grupo (grupo B) de manera personal;
obteniendo los siguientes resultados:

Se registra los mismos temas que la maestra da a sus estudiantes en cuanto a energias renovables y
cuidado del medio ambiente tanto al grupo A como al grupo B.

Se puede observar en la tabla No.1 que los estudiantes del primer grupo tienen un mejor desempefio
utilizando la aplicacion web dado que no se demoran mucho en cuanto al tiempo de respuesta de cada
tema visto y el aprendizaje se vuelve dinamico y de una manera mas amigable que vemos como el
nifio o nifa le encanta estar aprendiendo dentro de la aplicacion.

En cambio con el grupo B podemos observar que los nifios se cansan ya no quieren trabajar y la
manipulacion de los objetos concretos se les hace muy dificil trabajar. Pero la maestra con entusiasmo
trata de que los nifios sigan realizando su trabajo, unos bien, algunos mal y otros ya no quieren ni
trabajar.

Para insertar los datos que se encuentran en la tabla 1 se rigen a la siguiente nomenclatura:

EVAL. Reconoce la funcion que tiene las energias renovables con respecto a la energia solar y energia
edlica

EVA2. Participa en las actividades grupales propuestas con energia y entusiasmo dentro del
aprendizaje de energias renovables y cuidado del medio ambiente.

EVA3. Participa de manera autébnoma y responsable en actividades que se realiza individualmente
manteniendo cuidado de si mismo, construyendo su propio conocimiento.

EVAA4. Manifiesta curiosidad e interés por aprender y practicar las energias renovables y cuidado del
medio ambiente.

EVADS. Observa y describe con sus propias palabras el sentido que tienen cada una de las energias
renovables y cuidado del medio ambiente

EVAG. Identifica las energias renovables y como podemos cuidar el medio ambiente.

EVAT. Diferencia la energia solar de la edlica mediante la observacion de imagenes que se presenta
de cada una de ellas.
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EVAB8. Construye con sus propias palabras el concepto de energia solar, eélica y cuidado del medio
ambiente.

Tabla No.1 — Resultados de la Evaluacion tomada a los estudiantes de cada grupo

GRUPO EVAIl EVA2 ‘ EVA3 ‘ EVA4 EVAS5 EVA6 EVA7 EVAS8

| EP |A |I EP |A |I EP A |1 EP [A |I EP [A |1 EP A |1 EP [A |I EP |A
A 02 |04 |04 (010405020206 |01]|0 091(01102j071)011|02 07 (010 |09 020206
B 045 |04 (01 (04 |04 02 |03]|05|03 05|03 |02 (040204 )02]|03]|05]|02]|03]|05]|0104 |05

Tabla No.2 — Porcentaje de los resultados de Evaluacidn obtenidos de la tabla 1

GRUPO  EVAl EVA2 ‘ EVA3 ‘ EVA4 EVAS5 EVAG6 EVA7 EVA8

| EP A | EP A | EP A | EP A I EP A I EP A I EP A | EP A
A 20% | 40% | 40% | 10% | 40% | 50% | 20% | 20% | 60% | 10% | 0% 90% | 10% | 20% | 70% | 10% | 20% | 70% | 10% | 0% 90% | 20% | 20% | 60%
B 45% | 40% | 10% | 40% | 40% | 20% |30% |[50% | 30% |50% | 30% | 20% | 40% | 20% | 40% |20% | 30% | 50% |20% | 30% | 50% |10% | 40% | 50%

Como se puede observar en la tabla 1 los valores encontrados de cada grupo por cada indicador de
evaluacion como es | = iniciado, EP = en proceso y A = adquirido. Mientras que en la tabla 2 se indica
los porcentajes que corresponden al nimero de estudiantes que se encuentra en cada grupo y en cada
evaluacion realizada.

Ahora en la figura No. 05 se observa un gréfico estadistico de los porcentajes de cada una de las
evaluaciones realizadas a cada grupo.

Figura. N°05 Evaluaciones individuales realizadas al grupo Ay al grupo B

ESTADISTICA INDIVIDUAL DE CADA GRUPO

100%
80%

60%

40%
20% ||
O I U O TR U N U O U R
| EP A | EP A

| EP A/ | EP A | EP A | EP A | EP A | EP A
EVAl EVA2 EVA3 EVA4 EVAS EVA6 EVA7 EVAS8
HA mB

Elaborado por: Grupo de investigacion
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De la tabla 1 podemos encontrar en términos de cada grupo y de cada evaluacién un promedio general
obteniendo la tabla 3.

Tabla No.3 — Promedio general de las evaluaciones efectuadas por cada grupo

A 14% 20% 66% 100%
B 31% 35% 34% 100%

De la tabla 3 obtenemos la figura 6, donde se indica de manera general como cada uno de nuestros
nifios en cada grupo formado al inicio han ido practicando y aprendiendo dentro del tema energias
renovables y cuidado del medio ambiente.

Fig. N°06 Promedio de todos los grupos EVA

ESTADISTICA GENERAL DE CADA GRUPO

80%
60%

40%
20%

0%

| EP A

B GRUPOA mGRUPOB

Elaborado por: Grupo de investigacién

Ahora de las anteriores tablas podemos obtener la siguiente tabla, en donde nos indica el nimero de
estudiantes por cada categoria de evaluacion obtenida. Asi la tabla 4 nos muestra este dato:

Tabla No.4 — Numero de estudiantes por cada evaluacion tomada

GRUPO |I EP A
A 3 4 13
B 6 7 7

Se tienen que decir que la mayoria de estudiantes del grupo A no se cansa, quiere seguir practicando
dentro de la aplicacién como de muestra en la figura 7, se refleja el aprendizaje adquirido, ya que con
sus palabras nos dice que tipo de energia renovable es la que estd viendo y que no mas se requiere
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para hacer uso de la misma, también asimila de mejor manera los trabajos enviados a casa y los realiza
con gusto segun lo dicho por los padres.

En cambio con los nifios del grupo B se les ve agotados, cansados y con pocas ganas de seguir
aprendiendo de este tema de las energias renovables y cuidado del medio ambiente.

Figura. N°07 Estadistica de los 2 grupos frente a cada EVA

GRAFICO ESTADISTICO DE LOS 2 GRUPOS

1,4
1,2

0,8
0,6
0,4
0,2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

— B

Elaborado por: Grupo de investigacién

Entonces respecto a esto podemos concluir que el 86% de los nifios esta en proceso y ha adquirido el
conocimiento que hemos relacionado en esta investigacion, esto nos da en la tabal 4 un namero total
de nifios igual 17, le gusta y quiere seguir aprendiendo més con la aplicacion web, en cambio que el
69% de los nifios del otro grupo estéa en proceso y ha adquirido el conocimiento esto nos da en la tabla
4 comol4 nifios, quiere seguir aprendiendo el tema basado en lo que le indica la maestra.

Finalmente podemos observar en la tabla 3 y en la figura 6 que el 14% de los nifios se quedaenel | =
inicio en el caso del grupo A con la aplicacion web dando como resultado en la tabla 4 de 3 nifios y
en el caso del grupo B con el 31% que observamos en la tabla 4 que es 6 nifios que se queda en esa
etapa con lo que hace la maestra en clase.

Discusién.

De acuerdo a esta situacion podemos indicar que nuestra investigacion se realizo en el afio lectivo
2017 a 2019, concluyendo en el 2020 con la escritura de este articulo cientifico y ademas indicando
que en el momento que se ha ido a indicar con otros 4 establecimientos de nuestra ciudad quedaron
muy animados con nuestra aplicacion indicandonos inclusive que les gustaria pagar por el aplicativo.
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Las aplicaciones web de este tipo llamadas también software educativo para nifios de edad temprana
son herramientas esenciales hoy en dia porque permiten llevar un control de los aprendizajes que va
obteniendo el nifio o nifia con mayor rapidez y eficiencia. (Unicef, 2017)

Nos encontramos que algunos profesores desean que se les realice software de este tipo para las
diferentes areas del saber, con ejercicios de diferente indole y con temas acordes a cada asignatura
que dictan.

Y en realidad los nifios de este nuevo siglo estan ya en el mundo de internet y si no nos adaptamos a
este nuevo mundo, a esta nueva situacion, inclusive con esta pandemia que nos ha llevado hacer uso
de las TICs en este sentido con plataformas nuevas como son Microsoft Teams, Zoom, Meet y otras
para video conferencias, porque no alimentar con un aprendizaje significativo con este tipo de
software desarrollado por ecuatorianos y riobambefios par beneficio de la nifiez en si.

El profesor es el encargado ahora, en estos tiempos, de innovar, de realizar nuevas cosas, para el buen
entendimiento el nifio, y nosotros con este software lo que estamos logrando es que los nifios se
adapten a una cultura diferente del saber con tecnologia diferente y con instrumentos y herramientas
que hacen del nuevo saber una situacién de calidad. (Martinez, 2008)

Segun el progreso tan acelerado que ha existido dentro del avance de las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacion van a continuar modificando la manera en que el profesor elabora,
adquiere y transmite los conocimientos. (Mejia, 2019)

También podemos manifestar que la aplicacion web ha sido un éxito en cuanto a la ensefianza de este
tema en particular como es las energias renovables y el cuidado del medio ambiente y que el 86% de
nuestros nifios es decir 17 nifios se siente a gusto aprendiendo con este software educativo, en cambio
que con el otro grupo es un 69% es decir 14 nifios que se sienten a gusto para aprender este tema. En
el caso de los nifios que se encuentra en el proceso inicial tenemos que para el grupo A es de 14% con
un total de 6 nifios y para el grupo B es de 31% con un total de 6 nifios dandonos un indicio de que
algunos nifios o nifias en el caso 1 también se quedan en la primera evaluacion con menor porcentaje
que el caso del otro grupo pero debemos decir que se debe a que muchos nifios tienen todavia ese
miedo, recelo a que le vayan hablar, alzar la voz o que si se equivoca le vamos a poner cero. Queda
todavia una fuerte evaluacion en cuanto a esto ya que son términos que se deben incurrir en casa 'y por
supuesto también dentro del aula, vamos adquiriendo experiencia y vamos viendo como el software
se debe adaptar a este tipo de ensefianza para mejora de nuestros nifios y nuestros educandos.

Conclusiones.
e Cuando se realiza un desarrollo de software de este tipo no solo que se requiere verificar las

etapas o ver una metodologia para la construccion del mismo, sino que requiere ir a un
psicopedagogo para que nos indique de mejor manera esta realidad de los nifios.
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e La pedagogia exige que nos encontremos con términos adecuados para poder explicar a
nuestros nifios dentro de clase, ahora tratar de incurrir en el escenario de todo esto y pasar a
un software que nos dé como resultado el aprendizaje y la ensefianza en términos de calidad
es lo 6ptimo.

e Los resultados obtenidos en cuanto al tema de nuestra investigacion han dado los frutos
necesarios para ir incursionando un poco mas en cuanto a este tema de la educacion de los
nifios en edad temprana que es de 4 a 5 afios.

e El uso de la aplicacion web o software educativo dentro de nuestra investigacion es de gran
importancia dado que tenemos un porcentaje del 86% si hablamos en términos de aceptacion
de nuestro producto. Pero también debemos decir que tenemos un porcentaje del 14% que nos
hace pensar en investigar mas alla de solo la educacion en el aula sino también ya ir hacia los
hogares de cada uno de los nifios para verificar que pasa.

e Se tiene que con la maestra alcanzan unos porcentajes de 69% en términos de aceptacion y
31% en cuanto a que los nifios tampoco quieren y desean entrar en este aprendizaje. La maestra
nos hablé que debemos seguir insistiendo y que ella lo realiza para alcanzar que todos los
nifios les guste el temay lo puedan lograr.

e En nuestra proxima investigacion estaremos relacionando a los padres, maestros, autoridades
y sociedad como tal dentro de este &mbito para verificar que nuestros nifios alcancen el mérito
de decir “Yo se ese tema”.
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